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Γενικό Πλαίσιο Έργου 
 

Η Ψηφιακή Ατζέντα της Στρατηγικής Ευρώπη 2020 έθεσε ως κύριο στόχο την ανάπτυξη µιας 
ενιαίας ψηφιακής αγοράς για τη δηµιουργία έξυπνης, βιώσιµης και χωρίς αποκλεισµούς 
ανάπτυξης. Η ψηφιοποίηση της πολιτιστικής κληρονοµιάς µετατρέπει τους πολιτιστικούς πόρους 
της Ευρώπης σε σηµαντικό δοµικό στοιχείο για την ψηφιακή οικονοµία και παρέχει στις 
Πολιτιστικές και ∆ηµιουργικές Βιοµηχανίες της Ευρώπης (Π∆Β) ανταγωνιστικό πλεονέκτηµα. Ο 
ρυθµός της καινοτοµίας, η µεταβαλλόµενη φύση του κλάδου και η σηµασία του πολιτισµού για 
την ευρωπαϊκή οικονοµία απαιτούν από τους απασχολούµενους στα Π∆Β να διαθέτουν σχετικές 
ψηφιακές δεξιότητες και ικανότητες. Η σύνδεση της εκπαίδευσης µε την καινοτοµία είναι 
απαραίτητη για να αυξηθεί η συνάφεια της VET στην αγορά εργασίας και να προωθηθεί µια 
οικονοµία πιο αποδοτική από πλευράς πόρων και ανταγωνιστική. 
 

 
Το έργο DigiCult  στοχεύει να επεξεργαστεί και να προωθήσει ένα καινοτόµο πλαίσιο για 
ψηφιοποίηση και αποτελεσµατική και οικονοµικά αποδοτική εκπαίδευση για την ψηφιακή 
παρουσίαση, τη διατήρηση και την προώθηση της άυλης πολιτιστικής κληρονοµιάς (ΑΠΚ) 
της Ευρώπης από παγκόσµια και µακροπρόθεσµη προοπτική. Η παροχή σχετικής 
κατάρτισης στην ψηφιοποίηση ΑΠΚ (πρότυπα και µέθοδοι) θα συµβάλει στην αντιµετώπιση 
κοινών προκλήσεων όπως η ψηφιακή µετατόπιση και η ανάγκη για ενθάρρυνση της 
καινοτοµίας στον πολιτιστικό τοµέα, καθώς η ικανότητα πρακτικής εφαρµογής των 
ψηφιακών δεξιοτήτων και ικανοτήτων είναι πολύτιµο πλεονέκτηµα σε οποιοδήποτε 
επαγγελµατικό προσόν σε αυτόν τον τοµέα. 

 

Οι Στοχευόµενες Οµάδες 
 

Επαγγελµατίες από πολιτιστικούς οργανισµούς-εταίρους που δεν εµπλέκονται στην άµεση 
υλοποίηση των δραστηριοτήτων και των αποτελεσµάτων του έργου. 

Σπουδαστές από εκπαιδευτικούς φορείς που εκπαιδεύονται στον τοµέα της παρουσίασης, 
διατήρησης και διάδοσης της άυλης πολιτιστικής κληρονοµιάς. 

Το προσωπικό των ιδρυµάτων του τοµέα του πολιτισµού, των επαγγελµατικών δικτύων, των 
συνδικάτων εργοδοτών και των ενώσεων. 

 

∆ιάρκεια: 24 µήνες 
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O2 Εκπαιδευτικό Μάθηµα Ψηφιοποίηση, Παρουσίαση και ∆ιατήρηση για την 
Άυλη Πολιτιστική Κληρονοµιά 

 

Η εκπαίδευση «Ψηφιοποίηση, Παρουσίαση και 
∆ιατήρηση Άυλης Πολιτιστικής Κληρονοµιάς» 
αναπτύχθηκε ως αποτέλεσµα των ερευνών που 
πραγµατοποιήθηκαν στις χώρες των εταίρων. Οι 
οµάδες-στόχοι περιελάµβαναν µαθητές VET και C-
VET σε πολιτιστικούς τοµείς, όσον αφορά τις 
ανάγκες και τα κενά, τις στάσεις και τις προσδοκίες 
απέναντι στην κατάρτιση µέσω του εικονικού 

µαθησιακού περιβάλλοντος, της οργάνωσης των µαθηµάτων κ.λπ. 
 
Τα δεδοµένα που συλλέχθηκαν 
συστηµατοποιήθηκαν και χρησιµοποιήθη-
καν ως εισροές για την ανάπτυξη του 
προγράµµατος σπουδών, προκειµένου να 
ανταποκριθούν στις εκφρασµένες ανάγκες 
και κενά σχετικά µε την ψηφιοποίηση 
γενικά και την πολιτιστική κληρονοµιά 
ειδικότερα. 
 

Ως αποτέλεσµα, αναπτύχθηκαν επτά ενότητες: 
Άυλη Πολιτιστική Κληρονοµιά, Ψηφιοποίηση 
κειµένων εγγράφων, Ψηφιοποίηση 
φωτογραφιών και εικόνων, ψηφιοποίηση και 
επεξεργασία ηχογραφήσεων, ψηφιοποίηση και 
επεξεργασία 
εγγραφών βίντεο, 
αποθήκευση και 

διαχείριση δεδοµένων, Πνευµατικά δικαιώµατα και 
προστασία δεδοµένων. Για κάθε ενότητα, αναπτύχθηκε 
εκπαιδευτικό υλικό (µαθήµατα, παρουσιάσεις, σηµειώσεις, παραδείγµατα κ.λπ.) στα 
Βουλγαρικά, Ιταλικά, Λετονικά και Ελληνικά καθώς και εργαλεία αξιολόγησης και 
εκτίµησης του συνολικού µαθήµατος.. 

  
Όλο το υλικό που αναπτύχθηκε για το 
εκπαιδευτικό πρόγραµµα παρέχεται µέσω του 
Εικονικού Περιβάλλοντος Εκµάθησης DigiCult 
(VLE), µε χώρο επικοινωνίας και χώρο 
εκπαίδευσης. Το DigiCult VLE δηµιουργήθηκε 
µε τις αρχές ενός φιλικού, εύχρηστου και 

εύκολα προσβάσιµου περιβάλλοντος µάθησης, ως φιλικό προς τον χρήστη 
διεπαφή για τις προβλεπόµενες στοχευόµενες οµάδες. 

 
Μετά την ανάπτυξη του εκπαιδευτικού προγράµµατος και του 
µαθησιακού περιβάλλοντος, εφαρµόστηκε µια πιλοτική φάση 
δοκιµών, προκειµένου να ληφθούν σχόλια τόσο για τη 
συνολική δοµή και το υλικό της εκπαίδευσης, όσο και για την 
πλατφόρµα.  

 



Εταιρικό Σχήµα 

Ο Συντονιστής του Έργου : 

Regional Historical Museum 
Burgas (Βουλγαρία) 

Εταιρικό Σχήµα: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 

 

  
 
 

 

 

∆ΗΜΗΤΡΑ Εκπαιδευτική 
Συµβουλευτική Α.Ε. 
(Ελλάδα) 

 

      EU-Track (Ιταλία) 
 
 

∆ήµος Λαρισαίων 
(Ελλάδα) 

Latvian Culture College 
(Λετονία) 

 

Associazione Canto Di Eea 
(Ιταλία) 

 
The Ethnographic Open-Air 
Museum of Latvia (Λετονία) 

 
 
 
 
 
 
 

Περισσότερες Πληροφορίες 

Burgas Free University 
(Βουλγαρία) 

www.digicultproject.eu digicult.project@gmail.com @digicultproject 
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